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Volet 1 Les spécificités du cycle de consolidation (cycle 3)
Objectifs d’apprentissage
« Les élèves se familiarisent avec différentes sources documentaires, apprennent à chercher
des informations et à interroger l’origine et la pertinence de ces informations dans l’univers
du numérique. Le traitement et l’appropriation de ces informations font l’objet d’un
apprentissage spécifique, en lien avec le développement des compétences de lecture et
d’écriture. »
« L’éducation aux médias et à l’information mise en place depuis le cycle 2 permet de
familiariser les élèves avec une démarche de questionnement dans les différents champs du
savoir. Ils sont conduits à développer le sens de l’observation, la curiosité, l’esprit critique et,
de manière plus générale, l’autonomie de la pensée. Pour la classe de 6e, les professeurs
peuvent consulter la partie « Éducation aux médias et à l’information » du programme de
cycle 4 »

Volet 2 contributions essentielles des différents enseignements au socle commun

Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer

Comprendre et s’exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifiques et 
informatiques
          
         Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre
« Tous les enseignements doivent apprendre aux élèves à organiser leur travail pour améliorer
l’efficacité des apprentissages. Ils doivent également contribuer à faire acquérir la capacité
de coopérer en développant le travail en groupe et le travail collaboratif à l’aide des outils
numériques, ainsi que la capacité de réaliser des projets. Des projets interdisciplinaires sont
réalisés chaque année du cycle. Dans tous les enseignements en fonction des besoins, mais
en histoire, en géographie et en sciences en particulier, les élèves se familiarisent avec
différentes sources documentaires, apprennent à chercher des informations et à interroger
l’origine et la pertinence de ces informations dans l’univers du numérique. »

     Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen
   
     Domaine 4 :  Les systèmes naturels et les systèmes techniques
« Les recherches libres (tâtonnements, essais-erreurs) et l’utilisation des outils numériques les
forment à la démarche de résolution de problèmes. »
      Domaine 5 :  Les représentations du monde et l’activité humaine
     
Volet 3 : les enseignements 

Français
• Langage oral

Attendus de fin de cycle
«Réaliser  une courte  présentation orale  en prenant  appui  sur  des notes ou sur  diaporama
ou autre outil (numérique par exemple) »
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• Lecture et compréhension de l’écrit
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• Écriture

« Parallèlement, l’usage du clavier et du traitement de texte fait l’objet d’un apprentissage 
continu. »
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• Croisement entre enseignements
« Tout  enseignement  est susceptible  de  donner  à  lire  et  à  écrire.  En  lecture,  les  supports
peuvent  consister  en  textes  continus  ou  en  documents  constitués  de  textes,  d’illustrations
associées, de tableaux, de schémas ou autres formes de langage écrit, donnés sur supports
traditionnels ou numériques. »
« Sur  les  trois  années  du  cycle,  en  cycle  3  comme en cycle  2,  des projets  ambitieux  qui
s’inscrivent  dans  la  durée  peuvent  associer  l’expression  orale  et  écrite,  la  lecture,  les
pratiques  artistiques  et  /  ou  d’autres  enseignements  :  par  exemple,  des  projets  d’écriture
avec  édition  du  texte  incluant  des  illustrations,  des  projets  de  mise  en  voix  (parlée  et
chantée)  de  textes  en  français  et  dans  la  langue  étudiée,  des  projets  d’exposition
commentée rendant compte d’une étude particulière et incluant une sortie et des recherches
documentaires, des projets de publication en ligne, etc. »

Langues vivantes (étrangères ou régionales)
Activités langagières

• Écouter et comprendre
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour l’élève : « Utiliser des supports et 
outils numériques (fichiers mp3, mp4, écrans,etc.). »

• Lire et comprendre
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour l’élève : « Utiliser des supports et 
outils numériques (pages web, écrans, etc.). »

• Parler en continu
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour l’élève : « S’enregistrer sur un support
numérique (audio ou vidéo)

• Écrire
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour l’élève : «Écrire à l’aide d’un clavier 
adapté à la langue étudiée. »

Arts plastiques

• Expérimenter, produire, créer
« Intégrer l’usage des outils informatiques de travail de l’image et de recherche d’information, 
au service de la pratique artistique. »
« Les trois questions au programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées
isolément ou mises en relation, elles permettent de structurer les apprentissages. Elles sont
explorées à partir de notions récurrentes (forme, espace, lumière, couleur, matière, corps,
support, outil, temps), en mobilisant des pratiques bidimensionnelles (dessin, peinture,
collage, etc.), des pratiques tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage,
installation, etc.) et les pratiques artistiques de l’image fixe et animée (photographie, vidéo,
création numérique), pour développer chez les élèves des habiletés à fabriquer, représenter,
mener un projet et s’exprimer sur son travail ou sur une œuvre. »

• La représentation plastique et les dispositifs de présentation
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour l’élève : «Utilisation de l’appareil 
photographique ou de la caméra, notamment numériques, pour produire des images ; 
intervention sur les images déjà existantes pour en modifier le sens par le collage, le dessin, la 
peinture, le montage, par les possibilités des outils numériques. »

Éducation musicale

Histoire des arts
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Éducation physique et sportive

Enseignement moral et civique

Histoire et géographie

Histoire
Géographie

Sciences et technologies
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• Matériaux et objets techniques

Mathématiques
• Espace et géométrie

Les professeurs veillent à utiliser un langage précis et adapté pour décrire les actions et les 
gestes réalisés par les élèves (pliages, tracés à main levée ou avec utilisation de gabarits et 
’instruments usuels ou lors de l’utilisation de logiciels). Ceux-ci sont progressivement
encouragés à utiliser ce langage.
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