Le numérique dans les programmes du cycle 3
(Annexe - Programme d’enseignement du cycle de consolidation (cycle 3) - Bulletin officiel n°31 du 30-7-

Volet 1 Les spécificités du cycle de consolidation (cycle 3)

Objectifs d’apprentissage

« Les éléves se familiarisent avec différentes sources documentaires, apprennent a chercher
des informations et a interroger I'origine et la pertinence de ces informations dans l'univers
du numérique. Le traitement et 'appropriation de ces informations font I'objet d’'un
apprentissage spécifique, en lien avec le développement des compétences de lecture et
d’écriture. »

« L’éducation aux médias et a I'information mise en place depuis le cycle 2 permet de
familiariser les éléves avec une démarche de questionnement dans les différents champs du
savoir. lls sont conduits a développer le sens de I'observation, la curiosité, I'esprit critique et,
de maniére plus générale, 'autonomie de la pensée. Pour la classe de 6e, les professeurs
peuvent consulter la partie « Education aux médias et a l'information » du programme de
cycle 4 »

Volet 2 contributions essentielles des différents enseignements au socle commun
Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer

Comprendre et s’exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifigues et
informatiques

Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre
« Tous les enseignements doivent apprendre aux éléves a organiser leur travail pour améliorer
I'efficacité des apprentissages. lls doivent également contribuer a faire acquérir la capacité
de coopérer en développant le travail en groupe et le travail collaboratif a I'aide des outils
numériques, ainsi que la capacité de réaliser des projets. Des projets interdisciplinaires sont
réalisés chaque année du cycle. Dans tous les enseignements en fonction des besoins, mais
en histoire, en géographie et en sciences en particulier, les éléves se familiarisent avec
différentes sources documentaires, apprennent a chercher des informations et a interroger
I'origine et la pertinence de ces informations dans l'univers du numérique. »

Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen

Domaine 4 : Les systémes naturels et les systémes techniques
« Les recherches libres (tdtonnements, essais-erreurs) et I'utilisation des outils numériques les
forment a la démarche de résolution de problémes. »

Domaine 5 : Les représentations du monde et I’activité humaine

Volet 3 : les enseighements

Francais
* Langage oral
Attendus de fin de cycle
«Reéaliser une courte présentation orale en prenant appui sur des notes ou sur diaporama
ou autre outil (hnumérique par exemple) »
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Ecouter pour comprendre un message oral, un propos, un discours, un texte lu

Compétences et connaissances
associées

Porter attention aux éléments vocaux et
gestuels lors de I'audition d'un texte ou
d'un message (segmentation,
accentuation, intonation, discrimination
entre des sonorités proches...) et
repérer leurs effets.

Mobiliser son attention en fonction d'un
but.

Identifier et mémoriser des informations
importantes, leurs enchainements,
mettre en relation ces informations, avec
les informations implicites.

Repérer et prendre en compte les
caracteéristiques des différents genres de
discours (récit, compte rendu,
reformulation, exposé, argumentation,
etc.), le lexique et les références
culturelles liés au domaine du message
ou du texte entendu.

Exemples de situations, d’activités et
d’outils pour I'éléve

Pratique de jeux d'écoute (pour réagir, pour
comprendre, etc.).

Ecoute a partir de supports variés (textes lus,
messages audio, documents vidéo, legons
magistrales) et dans des situations diverses
(écouter un récit, un poéme, développer sa
sensibilité & la langue ; écouter et voir un
documentaire, une émission, confronter des
points de vue, analyser une information, etc.).
Restitution d'informations entendues.
Utilisation d'enregistrements numériques, de
logiciels dédies pour travailler sur le son,
entendre et réentendre un propos, une
lecture, une émission.

Explicitation des repéres pris pour
comprendre (intonation, identification du
théme ou des personnages, mots clés,
reprises, liens logiques ou chronologiques,
etc.).

Parler en prenant en compte son auditoire

Compétences et connaissances
aAssociees
- Mobiliser les ressources de |la voix et du

corps pour &tre entendu et compris ;
Crganiser et structurer le propos selon
le genre de discours ; mobilisation des
formes, des tournures et du lexigue
appropriés (conte ou récit, compte
rendu, présentation d'un cuvrage,
présentation des résultats d'une
recherche documentaire ; description,
explication, justification, préesentation
d'un point de vue argumente, etc.).
Utiliser les technigues de mise en voix
des textes littéraires (poésie, théitre en
particulier).

Utiliser les technigues de mémorisation
des textes présentés ou interprétés.
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Exemples de situations, d'activités et

d'outils pour I'éléve

- Activités d’articulation, de diction, de maitrise
du débit, du volume de la voix, du souffle,
travail sur la communication non-verbale :
regard, posture du corps, gestuelle, mimiques,
etc.

- Formulations de réactions & des propos oraux,
a une lecture, 8 une ceuvre d'art, a8 un film, a
un spectacle, etc.

- Justification d'un choix, d'un point de vue.

- Partage d'emofions, de sentiments.

- Apprentissage de technigues pour raconter,
entrainement a raconter des histoires (en
groupe ou au moyen d'enregistrements
numeériques).

- Travail de préparation de textes a lire ou &
dire de ma&moire.

- Entrainements & la mise en voix de textes
litteraires au moyen d'enregistrements
numeérigues.

- Realisation d'exposés, de présentations, de
discours.

- Utilisation d'oraux et d'écrits de travail
(brouillons oraux et &crits, notes, fiches,
schémas, plans, etc.) pour préparer des prises
de parcle élaborées.

- Constitution d'un matériau linguistique (mots,
expressions, formulations) pour les
présentations orales.

- Utilisation d'ecrits supports pour les
présentations orales (notes, affiches,
schémas, presentation numerique).

- Enregistrements audio ou vidéo pour analyser
et améliorer les prestations.



Adopter une attitude critique par rapport a son propos

Compétences et connaissances
associces

Elaborer les regles organisant les
échanges ; repérer le respect ou non de
ces régles dans les propos d'un pair,
aider & la reformulation.

Prendre en compte les critéres
d'évaluation explicites &laborés
collectivement pour les présentations
orales.

Etre capable d’autocorrection apres
ecoute (reformulations).

Comparer le fonctionnement de la
syntaxe de la langue orale (prosodie,
juxtaposition, répétitions et ajustements,
importance des verbes) avec celle de la
langue écrite.

Exemples de situations, d'activités et
d'outils pour I'éléve

Participation a 'élaboration collective de
régles, de critéres de réussite concernant des
prestations orales.

Mises en situation d'observateurs (= gardiens
des régles ») ou de co-évaluateurs (avec le
professeur) dans des situations variées
d'exposés, de débats, d'échanges.

Analyse de présentations orales ou
d'échanges a partir d'enregistrements.
Collecte de corpus oraux (enregistrements a
partir de situations de classe ou de jeux de
réle) et observation de la langue.

Préparation des prises de parole sous forme
de notes, schémas, supports numériques. ..
qui tiennent compte de la spécificité de
I'exercice oral.

Lecture et compréhension de I'écrit

Comprendre des textes, des documents et des images et les interpréter
Controler sa compréhension et devenir un lecteur autonome

Compeétences et connaissances

associées

- Etre capable de s'engager dans une
démarche progressive pour accéder au
sens.

- Efre capable de metire en relation
difiérentes informations.

- Etre capable d'identifier les différents
genres representés et de reperer leurs
caractéristiques majeures.

Exemples de situations, d’activités et d'outils
pour I'éleéve

- ldentification de la nature et de la source des
documents.

Apprentissage explicite de la mise en relation
des informations dans le cas de documents
associant plusieurs supports (texte, image,
schema, tableau, graphique...) ou de
documents avec des liens hypernextes.
Activités permettant de construire la
compréhension : recherche d'informations,
mobilisation des connaissances lexicales, écrits
de travail (listes, prise de notes) ; repérage de
mots de liaison ; réponses & des guestions
demandant la mise en relation d'informations,
explicites ou implicites (inférences), dans un
méme document ou enfre plusieurs documents ;
justifications de réponses.

Supports : textes documentaires simples,
documents composites (associant textes, images,
schémas, tableaux, graphiques, etc., comme une
double-page de manuel), documents
iconographigues (tableaux, dessins,
photographies), documents numeériques
(documents avec des liens hypertextes,
documents associant texts, images - fixes ou

|animées -, 50N3).
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« Ecriture

« Parallélement, 'usage du clavier et du traitement de texte fait I'objet d’'un apprentissage
continu. »

Réeécrire a partir de nouvelles consignes ou faire évoluer son texte

Connaissances et compétences

associées

- Concevoir I'écriture comme un processus
inscrit dans la durée.

- Mettre a distance son texte pour I'évaluer.

- Enrichir par la recherche des formulations
plus adequates.

Exemples de situations, dactivités et

d’outils pour I'éléve

- Activités d'écriture a plusieurs temps :
enrichir sa premiére version par un retour
reflexif guidé par l'enseignant.

o Expérimentation de nouvelles consignes
d'écriture (changement de point de vue,
introduction d'un nouveau personnage,
etc.)

o Partage des écrits rediges, & deux ou en
plus grand groupe, en particulier au
moyen du numerigque.

= Recherche collective des améliorations
aux textes rédigés, a partir notamment de
ressources fournies par le professeur.

Prendre en compte les normes de I'écrit pour formuler, transcrire et réviser

Connaissances et compétences
associées

Respecter la cohérence et la cohésion :
syniaxe, énoncialion, éléments sémantigues
gui assurent lunité du texte

- Wtiliser les connecteurs logigues,
temporels, les reprises anaphorigues, les
temps verbaux pour éviter des
dysfonctionnements.

- Prendre en compte |a notion de paragraphe
et les formes d'organisation du texte
propres aux différents genres et fypes
d'écrits.

- Mobiliser des connaissances portant sur la
ponctuation (utilité, usage, participation au
sens du texte) et sur la syntaxe (la phrase
comme unité de sens).

Respecter les normes de ['écrit

En lien avec I'étude de la langue, mobilisation
des connaissances portant sur l'orthographe
grammaticale : accord du verbe avec le
sujet ; morphologie verbale en fonction des
temps ; accord du déterminant et de l'adjectif
avec le nom ; accord de l'attribut et du sujet.

- Mobiliser des connaissances portant sur
I'orthographe lexicale et &tre capable de
vérifier lorthographe des mots dont on
doute.

- Apprendre a identifier les zones d'erreurs
possibles dans un premier temps avec le
guidage du professeur, puis de maniére
plus autonome.

Exemples de situations, d"activités et

d’outils pour I'éléve

- Relecture a voix haute d'un texte par son
auteur ou par un pair.

- Comparaison de textes écrits en réponse &
une méme consigne.

- Lien avec la lecture pour repérer les
eléments qui assurent ['unité et la
cohérence des textes.

- Séances spécifiques sur un apprentissage
linguistique précis pour fisser un lien fort
entre écriture, grammaire et orthographe.

- Construction et utilisation d'outils
disponibles pour vérifier l'orthographe des
mots.

- Utilisation du correcteur orthographigue.

- Utilisation des surlignages, encadrements,
flechage, marques de catégories, afin de
faciliter la révision.

- Elaboration collective de grilles typologiques
derreurs {de I'analyse du texte & I'écriture
des maots).

- Correction ou modification collective d’'un
texte (texte projeté).

- Relectures ciblées (sur des points
d'orthographe, de morphologie ou de
syntaxe travaillés en étude de la langue).
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» Croisement entre enseignements

« Tout enseignement est susceptible de donner a lire et a écrire. En lecture, les supports
peuvent consister en textes continus ou en documents constitués de textes, d’illustrations
associées, de tableaux, de schémas ou autres formes de langage écrit, donnés sur supports
traditionnels ou numériques. »

« Sur les trois années du cycle, en cycle 3 comme en cycle 2, des projets ambitieux qui
s’inscrivent dans la durée peuvent associer I'expression orale et écrite, la lecture, les
pratiques artistiques et / ou d’autres enseignements : par exemple, des projets d’écriture
avec édition du texte incluant des illustrations, des projets de mise en voix (parlée et
chantée) de textes en francais et dans la langue étudiée, des projets d’exposition
commentée rendant compte d’'une étude particuliére et incluant une sortie et des recherches
documentaires, des projets de publication en ligne, etc. »

Langues vivantes (étrangéres ou régionales)
Activités langagiéres

+ Ecouter et comprendre
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve : « Utiliser des supports et
outils numériques (fichiers mp3, mp4, écrans,etc.). »

* Lire et comprendre
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve : « Utiliser des supports et
outils numériques (pages web, écrans, etc.). »

* Parler en continu
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve : « S’enregistrer sur un support
numeérique (audio ou vidéo)

« Ecrire
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve : «Ecrire a I'aide d’un clavier
adapté a la langue étudiée. »

Arts plastiques

* Expérimenter, produire, créer
« Intégrer 'usage des outils informatiques de travail de I'image et de recherche d’information,
au service de la pratique artistique. »
« Les trois questions au programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées
isolément ou mises en relation, elles permettent de structurer les apprentissages. Elles sont
explorées a partir de notions récurrentes (forme, espace, lumiére, couleur, matiére, corps,
support, outil, temps), en mobilisant des pratiques bidimensionnelles (dessin, peinture,
collage, etc.), des pratiques tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage,
installation, etc.) et les pratiques artistiques de I'image fixe et animée (photographie, vidéo,
création numérique), pour développer chez les éléves des habiletés a fabriquer, représenter,
mener un projet et s’exprimer sur son travail ou sur une ceuvre. »

* La représentation plastique et les dispositifs de présentation
Exemples de situations, d’activités et de ressources pour I'éléve : «Utilisation de I'appareil
photographique ou de la caméra, notamment numériques, pour produire des images ;
intervention sur les images déja existantes pour en modifier le sens par le collage, le dessin, la
peinture, le montage, par les possibilités des outils numériques. »
Education musicale

Histoire des arts
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Education physique et sportive
Enseignement moral et civique

Histoire et géographie

S’informer dans le monde du numérique
- Connaitre différents systémes d'information, les utiliser.

- Trouver, sélectionner et exploiter des informations dans une 1,2
ressource numerique.

- ldentifier la ressource numérique utilizsée.

Coopérer et mutualiser

- Organiser son travail dans le cadre d’'un groupe pour élaborer
une tadche commune et/ou une production collective et mettre &
la disposition des autres ses compétences et ses
connaissances. 2,3

- Travailler en commun pour faciliter les apprentissages
individuels.

- Apprendre & utilizer les outils numériques qui peuvent conduire
a des réalisations collectives.

Histoire
Géographie

Théme 2 - Communiquer d'un bout a I'autre du monde grace a I'lnternet

- Un monde de réseaux. A partir des usages personnels de 'éléve de I'nternet et des
- Un habitant connecté au | activités proposées pour développer la compétence

monde. « S'Informer dans le monde du numeérique », on propose a

- Des habitants I'éleve de réfléchir sur le fonctionnement de ce réseau. On
inégalement connectés découvre les infrastructures matérielles nécessaires au
dans le monde. fonctionnement et au développement de I'Internet. Ses usages

définissent un nouveau rapport a I'espace et au temps
caractériseé par 'immédiateté et la proximité. lIs questionnent la
citoyenneté. On constate les inégalités d'accés a I'lnternet en
France et dans le monde.

Sciences et technologies

Mobiliser des outils numériques
- Utilizer des outils numériques pour :
o communiguer des résultats ;
o traiter des données ;
o simuler des phénoménes ;
o représenter des objets techniques.

- ldentifier des sources d’informations fiables.
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* Matériaux et objets techniques

Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information

- Environnement numérique de travail. Les éleves apprennent & connaitre

- Le stockage des données, notions I'organisation d’un environnement numérique.
d’algorithmes, les objets programmables. lls décrivent un systéme technique par ses

- Usage des moyens numériques dans un composants et leurs relations. Les éléves
réseau. découvrent l'algorithme en utilisant des

- Usage de logiciels usuels. logiciels d’applications visuelles et ludiques.

lls exploitent les moyens informatiques en
pratiquant le travail collaboratif. lls sont
sensibilisés & la relation entre les usages
d'outils numeériques, leur consommation
énergétique et les dangers pour la santé de
leur usage intensif. Les éléves maitrisent le
fonctionnement de logiciels usuels et
s'approprient leur fonctionnement.

Mathématiques

* Espace et géométrie

Les professeurs veillent a utiliser un langage précis et adapté pour décrire les actions et les
gestes réalisés par les éléeves (pliages, tracés a main levée ou avec utilisation de gabarits et
'instruments usuels ou lors de I'utilisation de logiciels). Ceux-ci sont progressivement
encourageés a utiliser ce langage.

(Se) repérer et (se) déplacer dans I'espace en utilisant ou en élaborant des
représentations

Se repérer, décrire ou exécuter des déplacements, sur un plan ou sur une carte (école,

quartier, ville, village).

Accomplir, décrire, coder des déplacements dans des espaces familiers.

Programmer les déplacements d’'un robot ou ceux d’'un personnage sur un écran en utilisant

un logiciel de programmation.

= yocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements (tourner & gauche, &
droite ; faire demi-tour, effectuer un quart de tour a droite, & gauche) ;

= divers modes de représentation de I'espace : maquettes, plans, schémas.
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