Le numérique dans les programmes du cycle 2
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Volet 1 Les spécificités du cycle des apprentissages fondamentaux

Au cycle 2, On apprend a justifier de fagon rationnelle

« Les éléves, dans le contexte d’une activité, savent réaliser mais aussi expliquer pourquoi et
comment ils I'ont réalisée. lls apprennent a justifier leurs réponses et leurs démarches. Ceci
permet aux éléves de mettre en doute, de critiquer ce qu’ils ont fait, mais aussi d’apprécier ce
qui a été fait par eux-mémes ou par autrui.

L'éducation aux médias et a I'information permet de préparer I'exercice du jugement et de
développer I'esprit critique. »

Volet 2 contributions essentielles des différents enseignements au socle commun

Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer

Comprendre et s’exprimer en utilisant les langages mathématiques, scientifigues et
informatiques

Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre
« Tous les enseignements concourent a développer les compétences méthodologiques pour
améliorer I'efficacité des apprentissages et favoriser la réussite de tous les éléves. Savoir
apprendre une lecon ou une poeésie, utiliser des écrits intermédiaires, relire un texte, une
consigne, utiliser des outils de référence, fréquenter des bibliotheques et des centres de
documentation pour rechercher de I'information, utiliser 'ordinateur... sont autant de pratique a
acqueérir pour permettre de mieux organiser son travail.
Coopérer et réaliser des projets convoquent tous les enseignements. La démarche de projet
développe la capacité a collaborer, a coopérer avec le groupe en utilisant des outils divers pour
aboutir a une production. Dans tous les enseignements, et en particulier dans le champ «
Questionner le monde », la familiarisation aux techniques de l'information et de la
communication contribue a développer les capacités a rechercher I'information, a la partager, a
développer les premieres explicitations et argumentations et a porter un jugement critique.
En francgais, extraire des informations d’un texte, d’'une ressource documentaire permet de
répondre aux interrogations, aux besoins, aux curiosités ; la familiarisation avec quelques
logiciels (traitement de texte avec correcteur orthographique, dispositif d'écriture collaborative,
etc.) aide a rédiger et a se relire. »

Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen
« Confronté a des exemples de préjugés, a des réflexions sur la justice et l'injustice, I'éléve est
sensibilisé a une culture du jugement moral : par le débat, I'argumentation, l'interrogation
raisonnée, I'éleve acquiert la capacité d’émettre un point de vue personnel, d’exprimer ses
sentiments, ses opinions, d’accéder a une réflexion critique, de formuler et de justifier des
jugements. Il apprend a différencier son intérét particulier de l'intérét général. Il est sensibilisé a
un usage responsable du numérique. »

Domaine 4 : Les représentations du monde et I’activité humaine
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Volet 3 : les enseignements

Francais

+ Ecriture
Apprendre a copier
«Les éléves apprennent a utiliser les fonctions simples d'un traitement de texte, ils manipulent
le clavier. De fagon manuscrite ou numérique, ils apprennent a copier ou transcrire sans erreur,
depuis des supports variés (livre, tableau, affiche, etc.) en veillant a la mise en page. Les
exigences qui s’appliquent a la copie sont justifiees par 'usage réel qui sera fait des messages
ou des textes copiés.»

« Croisement entre enseignements
« Tout enseignement ou apprentissage est susceptible de donner a lire et a écrire. En lecture,
les supports peuvent consister en textes continus ou en documents constitués de textes et
d’illustrations associées, donnés sur supports traditionnels ou numériques. En écriture, au
moins une séance quotidienne doit donner lieu a un écrit (élaboration d’'un propos et
rédaction). »

Langues vivantes (étrangéres ou régionales)
Enseignements artistiques

* Arts plastiques
« L'enseignement des arts plastiques développe particulierement le potentiel d’'invention des
eléves, au sein de situations ouvertes favorisant 'autonomie, l'initiative et le recul critique. Il
se construit a partir des éléments du langage artistique : forme, espace, lumiére, couleur,
matiere, geste, support, outil, temps. Il explore des domaines variés, tant dans la pratique que
dans les références : dessin, peinture, collage, modelage, sculpture, assemblage,
photographie, vidéo, création numérique... »

Education physique et sportive
Enseignement moral et civique
Questionner le monde

+ Les objets techniques. Qu’est-ce que c’est ? A quels besoins répondent-ils ? Comment
fonctionnent-ils ?

Commencer a s’approprier un environnement numeérique

Décrire I'architecture simple d’un dispositif Observer les connexions entre les
informatique. differents materiels.
Avoir acquis une familiarisation suffisante Familiarisation progressive par la pratique,
avec le traitement de texte et en faire un usage du correcteur orthographique.
usage rationnel (en lien avec le frangais). Mise en page, mise en forme de
paragraphes, supprimer, deplacer,
dupliquer.
Saisie, traitement, sauvegarde, restitution.

* Questionner I'espace et le temps
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Situer un lieu sur une carte ou un globe ou sur un écran informatique

Identifier des représentations globales de la Cartes, cartes numeriques,

Terre et du monde. planisphéres, globe comme instruments

Situer les espaces étudiés sur une carte ou un de visualisation de la planéte pour

globe. repérer la présence des océans, des
mers, des continents, de I'equateur et

Repérer la position de sa région, de la France,
de I'Europe et des autres continents. .
Savoir que la Terre fait partie d'un univers tres | Cartes du systeme solaire ; repérage de
vaste composé de différents types d'astres. la position de la Terre par rapport au

- De l'espace connu & l'espace lointain : Sﬂ!e"- _ o -
Saisons, lunaisons, a l'aide de modéles

réduits (boules éclairées).

des pdles...

o les pays, les continents, les océans ;
o la Terre et les astres (la Lune, le Soleil, etc.).

» Explorer les organisations du monde

Comparer des modes de vie

Comparer des modes de vie (alimentation, Documents, documents numériques,
habitat, vétements, outils, guerre, documentaires, écoute et lecture de
deplacements...) a différentes époques ou de témoignages, récits.

différentes cultures. Documents, documents numériques,
- Quelgues éléments permettant de comparer documentaires, témoignages.

des modes de vie : alimentation, habitat,
vétements, outils, guerre, déplacements, etc.

- Quelques modes de vie des hommes et des
femmes et quelques représentations du monde
a travers le temps historique.

- Les modes de vie caractéristiques dans
quelgues espaces tres emblematiques.

Identifier et comprendre des interactions simples
entre modes de vie et environnement a partir
d‘un exemple (I'alimentation, I'nabitat, le
vétement ou les déplacements).

Mathématiques
* Espace et géométrie
(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant des repéres et des représentations

- S'orienter et se déplacer en utilisant des repéres.

- Réaliser des déplacements dans I'espace et les coder pour gu’un autre éléve puisse les
reproduire.

- Produire des représentations d’'un espace restreint et s’'en servir pour communiguer des
positions.

- Programmer les déplacements d'un robot ou ceux d’'un personnage sur un écran :
o reperes spatiaux ;
o relations entre I'espace dans lequel on se déplace et ses représentations.
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